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ATTACHANT … AMBIGU 


DRAXe vesrrucreur 


Le monde Marvel est riche de ces êtres am- 
bigus, frappés par le destin, tels GALACTUS, 
L'HOMME TAUPE et bien d'autres qui subis- 
sent leur condition de super-vilain comme une ma- 
lédiction et apparaissent plus comme des victimes 
que comme des bourreaux. DRAX LE DESTRUC- 
TEUR est l’un de ceux-la, 

Il est apparu pour la première fois dans IRON 
MAN 55 publié dans STRANGE 51 en mars 1974, 
dont nous vous offrons la réimpression. Dans cet 
épisode on n'apprend pas grand-chose des ori- 
gines de DRAX, si ce n'est qu'il fut créé par KRO- 
NOS à la demande de MENTOR, sage souverain de 
TITANS, père de Eros et Thanos. Thanos, exilé 
pour avoir voulu usurper le pouvoir, voulut se ven- 
ger et attaqua la planète. DRAX fut créé dans un 
seul but: anéantir Thanos. Si bien que lorsque Tha- 
nos fut changé en pierre, DRAX perdit toute raison 
de vivre et se déchaîna contre CAPTAIN MARVEL 
qui l'avait frustré de sa victoire. 
DRAX est l’une de plus belles créations de Jim Starlin et vous avez pu lire la Saga 
du Cube Cosmique dans les épisodes de CAPTAIN MARVEL publiés dans 
STRANGE 70 à 76. 

Dans le 220 éme épisode des VENGEURS, paru en juin 1982, vous allez en ap- 
prendre davantage sur les origines terriennes de DRAX LE DESTRUCTEUR, et 
découvrir les liens qui l'attachent à la mystérieuse DRAGON LUNE qui sera l'instru- Ÿ 
ment de sa mort, mais aussi de la dé- 
livrance de l'âme torturée d'un être 
qui n’a plus aucune raison de vivre. 

Un autre épisode des VENGEURS, 
le 144, datant de février 1975, va vous 
révéler comment la jeune Patsy Wal- 
ker, ex-groupie des superhéros, est 
devenue, en revêtant le 
costume de la chatte et 
toutes griffes dehors, 
“HELLCAT"! 

Dans le prochain STRAN- 
GE ORIGINES paraissant 
en avril 1989, vous décou- 
vrirez les origines de KAR- 
MA, dans l'un des pre- 
miers épisodes dessinés 
par Frank Miller, et celles 
de la PANTHERE NOIRE 
a qui est consacré le 
R.C.M. de février 1989. 


L'ANVEI CIBLE. 


AN 


er 
PRE y 51=épisode 
JE suis SE 2 


Æ VERS. 
Ce TEEN ENT! 
e'EsST 


AAENPS GARDE... AUX 


SP us Vedrenr sûre- ff 
AMIEN : 


.. cE SAMSON Ÿ 


2E LES COMBAT- 
TRA/.… ET. 
JE VA/INCRÆA! . 


/ 


LT PPREISON LE < JE NA CESSE DE T'OBSERVER, 
LEA Dion RP- RETIN JÉSS JET RS 
PELLE :… DEAX Es-TO Es 

<£ CET RILT /\RrEvenu 


HAS MORE Ed 


WA SS/On : 


D... on ONE 
LAIGIEAINE 
SOUDAINE.. 
SAH..J'EN Ai / 
VD D'AUTRES. 


D1EZ n 
MERCI ! 
SiNOUS Ne 
VÉRIFIONS 


PAS cES 
RAPPORTS. 


] == N'AIME PAS RABROJER 
… MAIS CE N'É- 


MA SeoLe | 
RD PTE) 


PEUT-ÊTRE EST-L 


VJTE SUPPOSE QUE 71 
SS 47 DEVANT LE PA 
NFRAL DES SINES S7 


HÉ,qu'EST-c 
US C'EST? 
un EST LA ?} 


LTEÆ-LA ï 
MARÉES ar EENrEs 
PASSER ! 


RPC 
ENVOYÉES PAR TMANOS.. 


VAMRIS TE NE SNS LE & 
APISSI, D'ÉNAIS ON /RON-MAN rs NE 
Æ ME CONNAIS PAS. 
MAIS 21 BESOIN 
DE TON RAIDE! # 

ÉCOUTE.. 


SKAY,2E N'A1 
SOREMENT , 
PAS LE cHoix . 


 R 


P1 Ur EN 
LUS EN- À 
Te Des Ne. 4 
CESSITÉS‘ 


Cérer mot. 


*ORAX, LE à À 
M PESTALCTEUR 
TT = 
<Z 11 RS 


FINE NNENT, SIRIINE PET 
DÊTE VINRATE ŒMOIGNEE 
DÆ NOTRE SYSTÈME Soc/- 
RE, DE TROUVEN MON 
ENNERT 


MA MISSION 
ÉTAIT DE 
DETRARE.. 
D'PnnirireElk 
LE Ep 
DEFIRIT LE 
MONDE Sous 
LA FORME 
DE THANOS! 


AVEC NE 
RAPhEUSE 
CROEANER. 
LE AMFERON TT 


Mon 
ATTAQUE 


14 


POUR AVOIR LA 
REPONS. 
DESTRUCTEUR, re 
FAUT REGARDER 
LOI... 


LELSAE Le 
E < 
CENTRÆAE 
Srodte 
EE, 7TÆ©, 
2 CrorkE Z'ERDIVATELR 
TITA NT ... CC ICE 
MENTON EST CNETRE É LÉROEESF/ 
LE PRE Ye E _ ERA 
DESTRUECTEL/. #atrana nt. Cl 
ÉTABLI.. MAIS SEULE-/L'ÉTRANGER 
MENT AUX NIVEAUX 
INCONSCIENTS 


RON -LAAN 
SA | 


E& 
Wes.……. 
LE DÆSTRUCTEUR ME Dir” 
MENTRALEMENT DD 1L EST 
RETENJ PÆP/SONNER … 
S\3e ne VEUX PAS Lu 


TENR COMPAGNIE, 5€ 
DSiS 3SUER MA 


DERNIÈRE CARTE. 


CEPENDANT, DANS CA 
FORTERESSE DE Thé 
Di 


CeNCÉ / 


4 PLACERY 


| 


… ET EXACT 
Docteur DESTRUC- 
TEUR,2E PRéSUME? 


PFeuRuol 
PERDRE MON 
TEMPS AVEC 
UNE CRÉATURE 


Aussi 
PRIMITIVE ? 


EMMENEZ-LE .… 

ETCceTre FOIS NE 

LE LRisSEZz PRS 
ue . 


vera Fro- |: 
PRE 7£ERRE . 


MAIS... 2€ REçors DZ 
UN MESSAGE MEN- £ 
TAL 0'/SAAC,/ L 
A 
AA 


= LEP. ÆA 
J'IENGRE cE qui TES ŒUESTIONS,TER- || 
S'ÉST PASSÉ RIEN... LOÆSQUE ces Ÿ 
CHIENS RAMPERONT 
SERA PoyJR 


Ti 
PcUS 74RD/ PoussS/8RE , 


ÉTRRNGÈRE ‘ 


MAIS IL NY 

AURA QU'EN 
MORT ICI ET 
LE SERA TOI ! 


2227774 
LE MASTODON 
TE S'ENVOLE 


De Ne Peux 
EN DIRE AU- 


OURS EN 
PELUCHE / 


7 —_—_— 
+ | 


FR 
[ MAN 


“| A Four SE 
FENGER. 4 Î 
j'hpesTrs TEUR ‘ 


UE 2E LE SOMWE AVANT PUAIL 
pa Due Zaste 
S7.. 


IS8E 


PENDANT JE 
Nous COMBAT- 


3'AI cRRECTE- 
MENT._ANALYSÉ 
LA SITUATION! 


COMMENT LES 7/74WS 
ET MOI POURRONS — 
Nous PAYER NOTRE 
DETTE 2? 


VE, 


EN 7047 ca, 1E ÿ 
| 


CORE EM— DU MAL C'EST ÈTRE 
PRISONNÉ : PAYÉ DEUX Fois! 


MAIS TU LA / VAINCUS ,CE NE 
TETE DE LerS 


PROCH ET 
£/PISO0E AVEC 


JE DÉCLARE | À GUERRE 
UX DIEUX! 
we T | 7 "71 


ê 


ND'ABORD , TON ARRIVEZ ANEC DRAGON - TS FILE. DONT L'INCROYA: 
BE POUVOIR. PSQNIQUE À MIS FIN UNE OGERRE ÉRRS MEURTRIERE.. DU MOINS. 
L'AS-TU SFFIRME AUX VENGEURS EN LES CONVOQUSRI 


LE MESSAGE. ETAT PASSE À LA HÂ 
IGUE CHOSE -CU ŒUELH'UN — RSS Er 
RAISON LE TON SPÆL NA PAS ÈTE EXPLici #] 


LT 


DRAGON-LUNE S'EN EST CHARGÉE À NOTRE LRRILEE. UUAS 
PSS OUVERTLS BOUUHE CR NE MS FRA QUE PLIS RD / 


NTS FILE, DONC, NOUS HEMANBAITDE VAINCRE LA TERAI 
NSGANT LA PAIX RÉCEMMENT INSTUREÉS :; EUE Ni 
TÉ TL ÉTAN 


IX Su ARE A1 re LES FCRCES 
PLANS, AUX 
ASE: REA A cree 


Ÿ JE... JE NE SUS.. MA FILE 
M2 CONVERT SU 
= PAGIFISME - 
DONT CAP 
MANTENDNIT- 2 ÈTE VICTIME ! 
ŒE 2281 VISIONNE 


Reneeur VIE coucois QUE TU 
TERAI- | LE PENSES: MÊME 
SONNES A2 MOI, TE 


VUE PARAIT RATONNEL 
ES BUTS LOUABLES ! <f] 


DE @uoi? DU POUVOIR = TON ARMURE 7 
Œ 


S T0 EIS UN HUMAIN NORMAL, 1S.. SUSGU2S CETE. NUIT CÛ SUR UNE ROUTE D'ARIZO || 
NA UN OVNI T'EST SPPARU LE DERNIER CET GU'AIÈNT LONTEMPLE TES YEUX MORTELS 1 


PA QU'ON ELIMINE LESTE 
a CCS 


NIVES MT US; . 
VICTIME LE CE 2. 
BUGS, 551 DISANT ES 
AMP ON DELA MORT! IRRES 

CY 
ExTRA. 


27 


DESX EUHANE, + [ALE À Que MOV ESPRIT, 3€ = ss. | 
LS NE SE PEUT ! TON INFLUENE L'S HASEE LE MA À 


FE 
PS 
ENS 


as 


COPAIN AMERICA ET LS GUÈPE, CEPENDONT, COMTEM- 
PLENT LE SITE QU! WT WER LA DÉFAITE LES LENOUES, 


LE DRAGON -LUNE ! 
= = 


= 
ME DEMANDE © 


DL 


LT — 
C 4 «S N 


INSURSES D'HER 
mn 


L. 
ELU FOUR. ERAX : 
IN BUT N'EST— 
US TROP FIXE / 


A IMMISCER DOS LS DESTI- 
NES LES MŒRIES ?1€ 
NN PUIS, CE SERAIT MAL! 


F7 


HE LS, BRAX! ANNNT DE 
S'SNBQUER = DRAGON - 
LUNE, IL ESUT RETROUVER 
THÔR ! 


IL APPROCHE ! IL A EU 
SON BRRRSGES 


BA LES 
IMPOSES À SN ESPRIT 
Ex VEUT ME PUNIR- 
LPAISE SES 


ÎJENZI PONT 


VAIN TONSENS = 
A |LS SuraoRire 
DIVINE, 2E VOIS... 


SANS DOUTE AS-TU RAISON, IRON 
: NOUS AURIONS DÜ...HE,LA ! 
= = 


HE BIEN, TU MAS TROUVE...POUR 
IR : A 


Hi 
Qu, 


ALLONS BON! JE RECON, 
MSIN DE GI VOUS 


TT RUSSE À FAIT LONG FEU !RESUONIS Yÿ77 
CELA EN GUERRERS ! 


EP A. I NENOIS ŒU'UNE 
MAXI - = Le Bu 


JE DOS PROTE - Er APRES ÇA, TU 
GER DRAGON PRÉEABRAS © 
UNE / TÜ FSSONIES OS AU NE de. 
£ MSLEMENT. LSTERNS Œ =: 


NON MOIS, TU T'ENTENDS ? 
ŒUE=, T0 DEMO 


LiRAS Es MEL- | 
LEURS AM / 


s É ll 
= > Ze PRENDS POUR 
SE SUIS L POUVOIR . EEE PURE 
LS FOUDRE !2E SUIS THOR! FE 
= VERSEUE : 
(LE | FEMMES , (a) < 


… MON HESWMAIS 2E NE SUIS 
PER .JPLS THCR.S\ NOUS 


DNERGENT: IL EST 
DIEU. ET MOI QUI NE 
SUIS QU'UU HOMME: 


L2Q 


7 
0 


VIA ROMPU LE LIEN PSYCHIQUE GUi 
M'UNISSAIT Aux FOULES... Er DEA 


5.3E... SUIS PARAUYSÉ l'EULE MANIPUE  YŸ UNE PEUX 
NOS CENTRES CEREÉBRO: BROUIUER- SES 


(à 
Last 


PARLE QUE SS VICNME EST CF- 
FIUELEMENT MORTE DÉPUIS DES 
AN id 


BA-BAUI SE SE RE- 


HÉriepe EN DEHORS LES 
FN 


CNE FEMME À PRÈ LT NE sevines 
| RENDU ZU SAUT = 
= DÉESSE L f 
AH = 


QU 


7% 
SÆ 
ET DES", L'UNE 
DISPANCE INCON- 
CENSBLE 


PEU APRES, SUR UN 
LC 


4 ( {) 
7 LA 
( A 
d f 
f | 
EE DE 


MST CA UCI TA | 


532 # MUR- 
MURE LS NVISION 

DUNE VOIX QUE 
D'AUTRES, JUGE— 


FOIRE. 7. 
UNE SITULTION II 


TRCPTARE ROUIMANNORE 

L= VOUS 2YAAI IST 

ISNS NO Es SELON 
DORMES SECRETES h 
È — + r— 


BROSND 


+ LE? V A 
V8) 
NX 


N'OUBLIONS 
PAS Qui 


REA ru 


A EUWETE 
IRONT-ILS ? 


LE PREMIER  M'AVOIR= 
S WINGHESD / D=PUIS 
QUE 2321 QUI 
GEURS ! 


CN BACONTSIT ŒU'UN DIN - 
GŒUE APPEL F IN 


Parce ŒU'ELE EUT— 
RANSFORMEE EN TI@RA . 


PROMOTION LUI 
RENTRER 


SN UNE 
PERMI: 


LE PAUVE ANAIT- 
CÆ 


CONNAISSAN 
2E _LÆ SOIGNAI_ SNS 
SSER POUR 


RSSSUREZ-VOUS , 
IÈ NE TLHRST ÈS 
VOTRE CÉE 


RE SRE 


VOIRS ! 92 SAS QUE 
CUS LES 


mT= 
L'IMPOSSIBLE ! 


S NOUS PRNNMES À 
[2 


ES 
SENS À. © MAINTENANT. CLP 
DEMAIN , L DISPARUT 


TAIN SMERICA ME pe 


SIEN PUS 


59 


MARVEL DE À à Z 


VOLUME 2 
DE “CHARLIE 27” à “ENFORCERS”, 


oici le deuxième tome de votre Encyclopédie marvélienne: un ouvrage broché, 
de 80 pages, à la couverture souple vernie. Comme le premier volume, il ne sera 
vendu que par souscription. ATTENTION: LE TIRAGE EST LIMITE! 


Avis aux retardataires ! 
Devant le succès remporté par l'Encyclopédie et le nombre de demandes 


insatisfaites, nous procédons à un RETIRAGE EXCEPTIONNEL DU VO- 
LUME 1! 
ne on en mern à 
BON DE COMMANDE 
Veuillez me faire parvenir: Prix unitaire Quantité Total 


- MARVEL UNIVERSE 1 30,00 F 
- MARVEL UNIVERSE 2 30,00 F 


+ frais d'envoi * 
TOTAL 
* Frais d'envoi: 1 alb.: 10F -2 alb.: 15F -8 alb.: 18F - 4 alb.: 20F - de 5 à 
8 à 15 alb.: 26F. 


Je joins à ma commande: 
[1 chèque bancaire 
[] mandat-lettre ou carte 


Adresse: N° 
Rue … 

Localité … 
Code postal … 


A retourner à : SEMIC FRANCE 
6 rue Emile-Zola - 69288 LYON Cedex 02 
paiement par chèque bancaire 


DE IMPOSSIBLE MEN À KRONANS 
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IMPOSSIBLE MAN AND IMPOSSIBLE WOMAN 
(L'HOMME IMPOSSIBLE ET LA FEMME IMPOSSIBLE) 


VERITABLE NOM: Les Poppuplens n'ont pas de nom 
PROFESSION: Géniteurs de Ia race 
IDENTITE: Connue du publie 
‘AUTRES NOMS: Impy (Homme impossible), Impet (Fêmme Impossible) 
SITUATION DE FAMILLE: Inapplicable 
PARENTS CONNUS: Les Enfants impossibles (clones du couple) 
STATUT LEGAL: Citoyens de Poppup 
LIEU DE NAISSANCE: Poppupoopu, Poppup 
GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 
BASE D'OPERATIONS: Inconnue 
PREMIERE APPARITION: USA - Fantastic Four 11, France: Strange 69,70, 71 et Nova74et75 
ORIGINES: L'Homme Impossible vient de la planète Poppup. La race des Poppuplens se 
reproduit par clonage. Leur corps est malléabie et peut prendre toutes les formes imagina- 
bles? Au moment de la naissance de l'Homme Impossible, les Poppuplens ont fondu leurs 
‘esprits en une seule conscience collective. Déprimé par l'ennui qui régnait sur sa planète, 
l'Homme Impossible se transforma en vaisseau! spatial et quitta Poppup. Il arriva sur la 
Terre et fut ravi d'y trouver de quoi s'amuser, Mais son inconscience et sa naïveté la 
rendirent vite dangereux et les Fantastiques le chassérent. II visita encore d'autres planètes 
puis rentra chez lui, Mais les Poppupiens: s'ennuyaient tellement qu'ils envoyèrenl 
l'Homme lmpossible chercher Galactus, le dévoreur de planètes, qu'ils accuellirent à bras 
ouverts. L'âme des Poppupiens survécut en la personne de l'Homme Impossible. Celder- 
nier, de retour sur Terre, S'initia au concept de l'amour et décida de se créer une com 
pagne: Par la suite, l'Homme Impossible et la Femme Impossible quittérent la Terre pour 
explorer les frontières de l'amour et recréer la race poppupienne. 
TAILLE: 1.93 m YEUX: Violéts 
POIDS: 235 Kq CHEVEUX: Sans PEAU: Verte 
POUVOIRS: Comme tous les Poppupiens. l'Homme et ia Femme impossibles ont le pou- 
voir d'agencer les molécules de leur corps de façon à prendre n'importe quelle forme. Par 

‘exemple. ils peuvent se transformer en ventilateur électrique, en 

tuyau d'arrosage où en réacteur (mais ils utilisent leur propre éner- 

gie moléculaire pour alimenter ces appareils). Lorsqu'ils imitent des 

‘objets tels que le marteau d'uru de Thor, le bouclier de Captain 

‘América ou la planche du Surfer d'Argent, ils prennent l'aspect du 

matériau mais passes propriétés. Leur capacité d'imitation est limi- 

tée par la taille dés objets. Pour ceux qui sont de très petite taille, 

‘comme un stylo où un chapeau, ils ont Ia possibilité de se débarras- 

ser des molécules dont ils n'ont pas l'utilité. Ces transformations 

‘effectuent en une fraction de seconde et sont accompagnées 

d'une minuscule détonation, L'Homme et la Femme Impossibles 

peuvent survivre dans le vide spatial en ralentissant léur métabo- 

lisme, Comme tous les habitants de Poppup, ils se reproduisent en 

se divisant en deux êtres identiques. Les Poppupiens ont une espé- 

ranca de Vie de 85 années terrestres, 


IN-BETWEENER (LINTERMEDIAIRE) 


In Betweener est une entité cosmique qui synthétise les grands. 
concepts de l'univers: vie et mort, réalité et illusion, bien etmal,logique 
et sentiment, divinité et homme: Son rôle est de maintenir l'équilibre 
cosmique: Il existe et n'existe pas, est partout et nulle part: Les humains 
apprirent son existence lorsqu'il enleva l'humanoïde Adam Warlock'et 
tenta de faire de lui son complice afin de restaurer l'équilibre universel 
menacé par Thanos de Titan en plongeant la terre dans la folie. Ce fut le 
Docteur Strange qui le retrouva et qui mit fin à ses machinations. In- 
Betweener possède un pouvoir réel sur le cosmos, mais son intelligence 
est limitée, car il incarne aussi des concepts tels que force et faiblesse: 
où savoir et ignorance. 

PREMIERE APPARITION: Warlock n° 10 
TAILLE: 4,50 m 
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MEDUSA 
1ère app. dans FF 36. 


£ MAXIMUS 
1ère app. FF 47 


GORGON 

(Gi 9 
ère app. dans FF 44 1 
INHUMANS 
(LES INHUMAINS) 


La race mutante des Inhuümains’est apparue il y a 
25.000 ans, lors d'une expérience génétique pratiquée 
sur un homme primitif par des extra-terrestres, les 
Krees, qui Voulaient créer leur propre race d'esclaves 
en manipulant les gènes humains. Îls façonnèrent ain- 
si un petit groupe d'humains supérieurs. Mais ils re- 
noncèrent provisoirement à leurs projets pour se 
consacrer à leur empire. 

Abandonnés, les Inhumains errèrent à travers l'Eu- 
rope, puis se fixèrent sur une petite île dans l'Atlanti- 
que nord: Attilan. Là, leur civilisation put s'épanouir et 
dépassa bientôt celle de leurs prédécesseurs, les Eter- 
nels. Leurs connaissances en génétique étaient très en 
avance et ils inventèrent une forme de gouvernement 
basé sur les capacités génétiques de l'individu: la gé- 
nocratie. Un de leurs généticiens, Randac, Isola le ca- 
talyseur chimique de la mutation humaine: une brume 
tératogène dans laquelle il s'immergea totalement. 11 
en ressortit doué de pouvoirs mentaux égalant ceux 
des Eternels. Il fut élu gouverneur, des Inhumains et 
institua un prografnme permettant à ses sujets de sui- 
vre le même, traitement. Mais, la moitié des individus 
qui se soumirent au traitement virent se développer 
des mutations non-humaines. Il fut alors décidé que 
les patients ne seraient traités qu'après des examens 
génétiques minutieux. Mais le mal était fait. 

Des siècles plus tard, un gouverneur nommé Gral, 
las de voir la minorité d'apparence non-humaine per- 
pétuellement rejetée, imposa le traitement à tous ses 
sujets. Les trois quarts de la population prirent une 
apparence non humanoïde, ce qui bouleversa les 
schémas génétiques. Des expositions successives à la 
brüme tératogène amplifièrent les mutations. Des an- 
nées durant, les Inhumains furent mis au ban de la 
société. Puis Gral se résolut à démissionner et par la 
suite, grâce à l'un des leurs, Auran, les Inhumains ap- 
prirent à accepter leurs différences: et vécurent en 
paix 

Pendant des millénaires, les Inhumains ont tenté de 
réduire leurs différences génétiques. Contrairement à 
l'autre race mutante de la Terre, les Déviants, dont la 
mutation génétique ne semble pas être héréditaire, les 
Inhumains transmettent leurs particularismes à leurs 
enfants. Par exemple, l'enfant d'un Inhumain amphi- 
bien et d'un Inhumain ailé sera amphibien et ailé. Mais 
ce cas de figure arrivelrarement car les mariages sont 
arrangés par le gouvernement de façon à préserver la 
race, et des contrôles de plus en plus rigoureux ont 


BLACK BOLT 
(Flèche Noire] 
ère app. dans FF 45 


TRITON 
1ère app. FF 45 


AIREO 


LEONUS 
ère app. HULK ANNUAL 1 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Prêtre/Philosophe 
IDENTITÉ: Secrète, Son existence est incon- 
nuë de la plupart des Terriens 

STATUT LEGAL: Citoyen d'Attilan 


BASE D'OPERATIONS: Attilan, Aire Bleue de 
la Lune 

PREMIERE APPARITION: USA: FANTASTIC 
FOUR N. 45 - France: LES INHUMAINS SONT 
PARMI NOUS (Album FF N.3) | 
ORIGINES: Karnak est le second fils d'un prè- 
tre-philosophe Inhumain Mander et d'une bio- 
logiste, Azur, Ses parent ne l'ont pas soumis, 
comme leur fils aîné Triton, à la mutation téra- 


CHEVEUX: Noirs 
CARACTERISTIQUES: Karnak RE un 


crâne énorme par rapport à sa taill 
POUVOIR: Certains des pouvoirs de Karnak 
Jui viénnent de son ascendance inhümaine, 
les autres sont le fruit d'une grande discipline 
physique et mentale. |! peut soulever une 
tonne. Du fait de son métabolisme, il a une 
très. sand snimnnn jambes fortement 
musclées lui permettent de sauter 3,80 m en 
RAS en jueur (sans élan). 


LE a une espé- 
Me Vie donvion 120 
à obtenir ce son corps et 
maximum, d'efficacité. 


KARNILLA 


GAL: Sujet britannique 
=S NOMS: Seigneur de la Jungle Cachée 


Me )E NAISSANCE: Château Plunder, Ken- 
L en To in, Londres, CUTIAEnes 


PAF EN CONNUS: Shanna O'Hara (épouse) - 
_ Lord | Robert (père, décédé) - Lady Blanche 
(mère, décédée) - Parnival (Le Pillard, frère) 
GROUF E D'APPARTENANCE: Aucun 

B/ )PERATIONS: Terre Sauvage et Pan- 


PR EMIERE APPARITION: U.S.A.: X-MEN N. 10 - 
Fra ce: STRANGE: N. 10 
R IGINES: Kevin Plunder est le fils aîné de Lord 
Plunder, aristocrate et scientifique an- 
rs qu'il cherchait un élément non 
jour, découvrit la jungle cachée du 
FRERE tarctique, appelée par 
a si Terre Sauvage. C'est là 
enfin l'Anti-Métal, un 
ibranium, capable de détruire les 
laisons moléculaires de tout métal connu: Il ra- 
a en Angleterre un échantillon de cet Anti- 
“lequel il confectionna un médaillon 
de “clé” permettant de libérer le 
cet élément. Puis il brisa la clé en 
donna une moitié à chacun de ses 
1 et Parnival. Les agents d'un Etat sans 
tentèrent d'arracher à Lord Robert le 


(e der comprit alors qu'il devait assu- 
é de ses fils. Tandis que Willis, son 

aire d'h se chargeait de cacher Parnival, il 
a se réfugier avec Kevin dans la Terre Sau- 
age, auprès. du.gisement d'Anti-Métal; mais 
ux furent suivis par Maagor et sa tribu 
ies singes. Lord Plunder fut tué, mais 
ut sauvé par Zabu, un tigre à dents de 
ra l'emmena jusqu'à la Terre des 
fant reçut le nom de “Ka-Zar” qui 
lu tigre” et il vécut là toute son ado- 
rotégé par Zabu qui lui apprit les se- 
la flore et de la faune de la Terre Sau- 
vage. Son passé d'homme “civilisé” refit surface 

| lorsque son frère, devenu le Pillard, voulu s'em- 


i Tongah, du Peuple Déchu, étant mort faute de pouvoir bénéficier d'une médecine moderne, 
ar, bien que résidant toujours dans la jungle cachée, se plongea dans la culture occidentale et, 
sous l'influence de son épouse américaine Shanna O' Hara, il devint une sorte d'aventurier américa- 
ques qui se replonge parfois dans la vie sauvage. L'extraterrestre Terminus ayant anéanti la Terre 

Sauvage et Pangea, Ka-Zar et Shanna, secourus par les Vengeurs, se réfugièrent à New York et 
| depuis, ils cherchent un lieu d'asile. 


POIDS: 92,500 kg CHEVEUX: Blonds YEUX: Bleus 


É urhum: Mes mais ce n'est qu'une légende. Mais, au cours de son séjour dans la Terre Sauvage, il a 

. développé au maximum ses talents d'athiète, de chasseur et de lutteur. 

ARMES: Si Ka-Zar connaît bien une quantité d'armes, il n'en utilise régulièrement qu'une: le grand 

RSC qu'il porte fixé à sa taille. A l'occasion, il se sert aussi d'une fronde ainsi que d'un arc etde 
ches: 


le la mine de vibranium et que ses contacts avec le monde extérieur se developpèrent. Son 
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KILLER SHRIKE (PYGARGUE) 


VERITABLE NOM: Simon Maddicks 
PROFESSION: Criminel à gages 
IDENTITE: Secrète É 
STATUT LEGAL: Citoyen américain sans casier judiciaire à ce jour 
AUTRES NOMS: Harold Simmons 
LIEU DE NAISSANCE: Williamsburg, Virginie 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Ex agent de la Roxxon Oil Company 
BASE D'OPERATIONS: Mobile 
PREMIERE APPARITION: U.S.A: RAMPAGING 
HULK N. 1 - FRANCE: NOVA 55 
ORIGINES: Simon Maddicks, militaire devenu mer- 
cenaire, fut engagé comme agent secret par la 
Roxxon Oit Company. Aux laboratoires mutagéni- 
ques de la Brand Corporation, on le sourit à un 
traitement ayant pour but d'accroître sa force et son 
| endurance et on lui implanta chirurgicalement un. 
_mini-générateur anti-gravité à la base de la colonne 
vertébrale. On l'équipa d'une armure et d'armes élec- 
triques et on lui donna le nom de code de Pygargue.… 
Sa première mission fut d'infiltrer l'or- 
ganisation subversive appelée le Com- 
plot afin de capturer le monstre Goram 
mais || se trouva engagé dans une ba- 
taille contre l'aventurier Ulysse Bloods- 
tone et il fut vaincu. Blessé par un 
court-cireuit de ses armes électriques, 
il fut conduit par les agents de Bloods- 
-tone au New York Hospital où Il resta 
plusieurs semaines dans le coma. Il fut 
opéré par le Dr Stephen Weems, alias 
l'Homme Modulaire, qui avait besoin de 
lui pour acquérir plus de pouvoir. 
Mais, au cours d'une bataille avec 
l'Araignée et le Fauve, Weemns fut 
tué avant de pouvoir remplir sa 
promesse. Pygargue s'échappa et 
fut peu après contacté par les 
agents de la Brand Corporation 
qui l’aidèrent à retrouver la mé- 
moire et le nommèrent garde du 
corps de James Melvin, président 
de là Brand. Après la dissolution 
de la Brand, Pygargue devint un 
agent libre. 
TAILLE: 1,95 m 
POIDS:112 kg 
YEUX: Bruns 
CHEVEUX: Bruns 
POUVOIRS: Pygargue possède une force et une endurance surhumaines. || soulève environ 540 kg. Ses réflexes 


sont environ une fois et demi ceux d'un athlète olympique, Le générateur anti-gravité qu'on a implanté en lui 
émet un courant d'anti-gravitons dès qu'il se concentre et cela lui permet de voler à une vitesse de pointe de 190 
Km/h pendant deux heures sans ressentir la fatigue. Le générateur est mû par un petit convertisseur thermo-élec- 
| trique à noyau nucléaire; on doit le recharger chaque année, En vol, Pygargue peut supporter jusqu'à 250 kg: 
mais ce poids diminue sa vitesse et son endurance. Pygargué s'est entraîné au corps à corps et à certains arts. 
martiaux comme le kung-fu. Il est également très habile au poignard et au fusil, wwe 
ARMES: Pygargue porte un collant en maille d'acier isolé qui le protège des turbulences atmosphériques . 
lorsqu'il vole ainsi que des armes à feu de petit calibre. |! porte à chaque poignet un bracelet muni de deux griffes 
de titanium tranchant la chair, le bols, les métaux légers et émettant une décharge électrique de 35 000 voits, 


alimentée par des piles placées sur sa poitrine. 


ne- 
yort 


new) 
le il 
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KLAW 


VERITABLE NOM: Ulysse Klaw 
PROFESSION: Ex-scientifique, criminel professionnel 
IDENTITE: Publiquement connue 
| STATUT LEGAL: Citoyen des Pays-Bas, possédant un casier judi- 
ciaire 
AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: Viaardingen, Pays-Bas 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-membres des Maîtres du 
Mal 
BASE D'OPERATIONS: Mobile 
| PREMIERE APPARITION: USA: 
-FANTASTIC FOUR N. 53 - 
|France: ALBUM FF N. 4 (La 

Panthère Noire)! 

ORIGINES: Ulysse Klaw était un: 
fl physicien spécialisé en acousti- 
se et travaillait à l'Université de 
ft: Il inventa un appareil ca- 
able de convertir les ondes soniques en énergie pure; mais pour 
| de l'appareil marche, il lui fallait un élément indispensable, le 

ibranium, métal n'existant que dans certains dépôts météoriti- 

f ques du Wakanda, petit Etat africain. Klaw mit sur pied une petite 
| trou de mercenaires pour l'aider à s'emparer de ce métal et 
| élimina T'Chaka, chef du cuite wakandais de la Panthère Noire. 
| T'Challa, fils de T'Chaka, saisit alors l'arme sonique de Klaw et la 
braqua sur ce dernier. Klaw perdit instanément sa main droite et 
ses mercenaires s'enfuirent. Il jura de revenir se venger. Sa main 

_amputée fut remplacée par une prothèse dans laquelle il dissimula 

un destructeur sonique. Dix ans plus tard, il lança une deuxième 

attaque sur le Wakanda; il s'opposa alors aux Fantastiques et à 
JEU ila, qui avait succédé à son père sous le nom de Panthère 
De nouveau vaincu, Klaw s'introduisit dans son convertis- 
sonique dans l'espoir d'acquérir des super-pouvoirs. || gagna 
son pari et fut transformé en une créature dont le corps était 
posé de “son vivant”. C'est sous cette forme qu'il poursuivit 
buts criminels et combattit de nombreux justiciers dont les 
| Fantastiques et les Vengeurs. 
| Lors d'un affrontement contre la Panthère Noire, le corps sonique 
| de Klaw fut apparemment désintégré, mais son essence mentale 

avait trouvé refuge dans sa main artificielle qui fut confiée au 

projet Pégasus. Klaw réussit à se reconstituer grâce à Dazz- 
lec qui, découvrant son erreur, absorba son énergie pour 
l'envoyer alimenter les circuits du vaisseau de Galactus. 

Lors des Guerres Secrètes, Fatalis pénétra dans le vaisseau 
| et ressuscita Klaw qui fut, à l'issue du combat, renvoyé sur. 

Terre par le Beyonder. 

TAILLE: 1,60 m POIDS: 80 kg 

YEUX: Rouges CHEVEUX: Chauve 

POUVOIRS: Le convertisseur qui a modifié la structure physique de Klaw l'a également doté de super-pouvoirs. 

Le corps de Klaw est en quelque sorte une forme d'énergie stable possédant une masse et la conscience. Il n'a 

pas besoin de manger ni de dormir, il ne peut être sujet ni aux blessures, ni à la maladie ni au manque d'oxygène. 

Mais il ne peut exister que dans un milieu qui permet la propagation du son: dans le vide, il disparaîtrait. Son 

corps quasi-solide peut-être atteint par les objets; s'il ne subit pas de dommage permament, un coup suffisam- 

ment puissant peut lui faire perdre momentanément conscience. Klaw peut maintenir indéfiniment son “état 
sonique" mais il ne peut reprendre son état organique originel. À l'aide de son destructeur sonique, il peut 
projeter des ondes de grande intensité (jusqu'à 170 décibels). 11 peut convertir le son en explosions d'une force 

‘équivalente à celle de 1500 kg de TNT. || peut créer des constructions en trois dimensions auxquelles il donne 

des formes complexes, d'animaux par exemple, qu'il anime sur un simple ordre mental. Principale vulnérabilité 

de Klaw: sa sensibilité au Vibranium car celui-ci absorbe toutes les formes d'énergie y compris l'énergie sonique. 

ARMES: La prothèse que porte Klaw est en acier au molybdène. Elle contient une réplique miniature de son 

convertisseur sonique. Les circuits de la prothèse sont activés par commandes pseudo-cybernétiques. 
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KNIGHTS OF WUNDAGORE 
(CHEVALIERS DE WUNDAGORE) 


Les Chevaliers de Wundagore appartiennent à un ordre militaire calqué sur la Chevalerie du Moyen Age et 
dont les membres sont des animaux humanoïdes que le Maître de l'Evolution a fait évoluer artificiellement. | 
L'ordre fut créé au début des années 50 pour défendre la citadelle du Maître de l'Evolution, édifiée sur le mont 
Wüundagore, contre le démon Chton, emprisonné dans la montagne 13 siècles auparavant. À peine leur entraïi- 
nement avait-il commencé que les Chevaliers de Wundagore reçurent leur baptème du feu et ils sortirent 
victorieux de leur combat contre Chton. Leur mission fut ensuite de protéger Wundagore. Des années plus tard, 
le Maître de l'Evolution convertit la citadelle en arche spatiale et il quitta la Terre à la recherche d'un monde 
pouvant accueillir ses Chevaliers. Il finit par trouver Wundagore I, au voisinage de Sirius. L'histoire de la planète 
fut assez tumultueuse; ainsi qu'un groupe de Nouveaux Hommes se Le 
rebella contre le Maître de l'Evolution qui se vit dans l'obligation de leur 
redonner leur forme animale primitive. Aujour- 
d'hui, Wundagore a retrouvé la paix. 
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KRANG 


VERITABLE NOM: Krang 
IDENTITE: Publiquement connue des citoyens d'Atlantis 

AUTRES NOMS: Aucun 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PROFESSION: Seigneur de la Guerre (en exil) 

« || STATUT LEGAL: Citoyen exlié d'Atlantis 

LIEU DE NAISSANCE: Cité d'Atlantis, Océan Atlantique 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ex associé du premier Escadron du Serpent 

BASE D'OPERATIONS: Océan Atlantique nord 

PREMIERE APPARITION: FANTASTIC FOUR ANNUAL N. 1 

ORIGINES: Krang est né au début du 20ème siècle dans la classe aristocratique 
des Homo Mermani de la cité d'Atlantis: Nommé Seigneur de la Guerre par Namor 
ler, Krang rechercha par ambition l'amitié de son souverain. Mais lors d'une ab- 
sence de celui-ci, Il s'empara du pouvoir. Exilé pour haute trahison, il continua de 
‘comploter contre Namor qu'il attaqua à plusieurs reprises. || attaqua également le 
monde de la surface et provoqua un raz de marée destiné à submerger Manhattan, 
On ignore aujourd'hul où il se cache. 

TAILLE:1,80m POIDS:130kg YEUX: Bleus CHEVEUX: Noirs PEAU: Bleue 
POUVOIRS: II possède les attributs de l'espèce Homo Mermanus: branchies ab- 
sorbant l'oxygène de l'eau, physiologie spéciale lui permettant de résister aux 
différences de pression se produisant sous l'eau, circulation sanguine permettant 
de supporter de très grands froids, vision plus sensible au vert qui permet de voir au 
fond des océans. Krang peut soulever 4 tonnes, || nage à une vitesse d'environ 26 
noeuds (48 km/h}. Comme tous|les Atiantes, il ne peut respirer hors de l'eau et 
meurt asphyxié au bout de 5 minutes. Son esprit retors et sa connaissance de la 
statégie militaire le rendent redoutable. 
ARMES: Krang dispose de tout un arsenal 
alliés. Il porte généralement un casqu 


‘armes et d'armures fabriquées par ses. 
n plastique incassable rempli d'eau avec 
survivre jusqu'à sept 


système de ré-oxygénation d'eau incorporé lui permettant d 
jours en surface. 


KRAVEN LE CHASSEUR 


VERITABLE NOM: Sergei Kravin 

IDENTITE: Publiquement connue 

AUTRES NOMS: Aucun 

bre a CONNUS: Nikolai Kravin (père, décédé) - Anna Makarova Kravin (mère, 


décédi 

PROFESSION: Chasseur et aventurier 

STATUT LEGAL: Ex citoyen d'URSS possédant un casier judiciaire 

LIEU DE NAISSANCE: Stalingrad, URSS 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 

BASE D'OPERATIONS: Changeante 

PREMIERE APPARITION: U.S,A.: AMAZING SPIDER-MAN N. 15 - France: MARVEL 


ORIGINES: Sergei Kravin est le {ils unique d'aristocrates russes émigrés au Royaume 
Uni après la Révolution, Orphelin de bonne heure, il dut apprendre à vivre par 885 
propres moyens. Lors d'un safari en Afrique équatoriale, || découvrit ses dons de 
chasseur. || s'installa dans le veldt africain etamassa une grosse fortune en chassant 
le gros gibier. Une potion à base d'herbes, volée à un sorcier, renforça sa force 
musculaire et augmenta sa vitesse. C'est un journaliste anglais qui répandit sa 1é- 
‘gende dans le monde occidental en changeant son nom en Kraven. Le Caméléon lui 
apprit l'existence de l'Araignée, en qui il vit un adversaire à sa mesure; || se rendit 
donc an Amérique mais il fut vainou par le Tisseur et expulsé du pays. Humilié, 
revint plusieurs fois clandestinement aux USA pour tenter d'avoir sa revanche. 
TAILLE: 1,80 m POIDS: 106 kg YEUX: Bruns CHEVEUX: Noirs 
POUVOIRS: La potion de la jungle a doté Kraven d'une force et d'une vitesse surhu- 
maines. || soulève environ 2 tonnes, i! peut stopper un éléphant à la charge, lancer un 
rhinocéros et étrangler un gorille à mains nues. | rivalise de vitesse avec ie guépard 
100 km/h). Ses réflexes sont supérieurs à ceux d'un athlète olympique et son agilité 
jale celle des meilleurs gymnastes. Sa profonde connaissance des animaux de la 
Jüngle lui permet de dresser léopards et panthères et ia un bon répertoire de techni- 
ques de combat exotiques. 
ARMES: Kraven dispose de flèches, haches, chaînes, lances et fouets qui accroissent 
ses dons naturels. I a recueilli les herbes et potions des sorciers et analysé leur 
composition chimique afin de pouvoir les reproduire, exemple: les toxines utilisées 
contre l'Araignée et Tigra. 
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RACES EXTRATERRESTRES 


GALAXIE D'ORIGINE: An- 
dromèdi 


le 

SYSTEME: Bawa Kawa 

PLANETE: Kawa (détruite 

par Galactus) 

HABITAT: Aujourd'hui dis- 
cn 


pi 
GRAVITE: Aujourd'hui dis- 
parue 
ATMOSPHERE: Aujour- 
d'hui disparue 
POPULATION: 58 (vivant 
tous sur des vaisseaux) 
CARACTERISTIQUES 
PHYSIQUES: 
TYPE: Reptillen/semi-hu- 
manoïde 
YEUX: Deux (sur la tête), 
pupiles rouges 
GTS: Trois (dont un 
CE 0) 
RATE! 


le devant du pled, un à 
l'arrière) 

COULEUR DE LA PEAU: 
Srange 

TAILLE MOYENNE: 3 m 
TYPE DE GOUVERNE- 
MENT: Théocratie 
NIVEAU TECHNOLOGI- 
QUE: Moyen 


o 

si éexplation 
'RÉSENTANTS: Frère 

Dao, Frère Skang 

| PREMIERE APPARITION: 

S HERCULES 3 


| 


KLKLK 


GALAXIE D'ORIGINE: Vole Lactée 

SYSTEME: Tl'bik 

PLANETE: La*xil, 4ème planète à partir du Soleil 

HABITAT: 73% de la surface est constitué d'océans, le reste de terres 

dont la teneur en minéraux est épuisée. 

GRAVITE: 1,2 fois celle de la Terre 

ATMOSPHERE: 63% d'azote, 28% d'oxygène 

POPULATION: 4,4 milliards 

CARACTERISTIQUES PHYSIQUES: 

TYPE: Insectoïde 

PET ps na mama 
LR 

ORTEILS: Dei Es 1 a 


Couvert de carapaces chltinauses 
(de ia tôte jusqu'à l'extrémité de la queue) 
: Les ‘antennes qui projet- 
les désintégrantes, Dans leur abdomen |Is produisent de le 
soie dont lis tissent des fils. Les reines pratiquent ia télépathi 
TYPE DE GOUVERNEMENT: Matrieront Société serial 
lies. 


NIVEAU TECHNOLOGIQUE: Moyen. Société jadis agricole. Etudes 
avancées dans la domaine de la génétique. 

TRAÏTS CULTURELS: Très soclables. 

REPRÉSENTANT: Eat!l (roino dos “insectoldos”) 

BRE APPARITION: INCREDIBLE HULK 273 


colle des 


KOSMOSIENS 


GALAXIE D'ORIGINE: Voie Lactée 
SYSTEME: Zokka 


lanète à partir du Soleil 
est recouvert d'océans 
GRAVITE: 1,8 fois cel ere 
ATMOBPHERE: 40% 30% d'oxygène; très forte teneur on 
eau 
POPULATION: 1.97 milliard 
CARACTERISTIQUES PH\ : 


Ll 
TYPE: De forme semi-humanoïde, les Kosmosiens sont en fait plus 
proches des amiboïdes mullicellulaires puisqu'ils peuvent se dé- 
lacar par reptaions, grâce à des expansions cytoplasmiques. 
EUX: Deux (sur la tête) 
DOIGTS: Quatre (dont un pouce opposable) 


ORTEILS: Quatre 

COULEUR DE LA PEAU: Verte 

TAILLE MOYENNE: 15 mètres 

SIGNES PARTICULIERS: Les Kosmosiens possèdent des pouvoirs 
1élépathiques et peuvent ler leurs annernis en les hypnobsant. 
TYPE DE GOUVER 


INEMENT: Féodal avec à sa tête, des seigneurs 
Les Kosmosiens n'ont pas de vais- 
pratiquent la téléportation. 

TURELS: Codes de lois très siricts, avec châtiments 


IESENTANTS: Pilai ('La Créature de Kosmos") 
PREMIERE APPARITION: TALES TO ASTONISH 44 


GALAXIE D'ORIGINE: Vole Lac- 


PLANETE: Bin, 
partir du Soleil 3 
‘Hommes da plerre de Saturne”, 
HABITAT: Montagneux, 27% de 


ls surface est recouvert d'océans 

GRAVITE: 13 fois celle de la 
'erre. 

ATMOSPHERE: 52% de métha- 

ne, 18% d' 


ON 27 milirds 
CARACTERISTIQUES PHYS1- 
QUES: 

(TYPE: Semi-humanoïde 
YEUX: Deux (aur ia 1816) 
DOIGTS: Quatre (dont un pouce 


TAÏLLE MOYENNE: 2.40 m 

SIGNES PARTICULIERS: Le si- 
liclum est l'élément de base du 
corps kronan. Leur carapace est 
presque Impénétrable. Leur for- 
ce augmente proportionnelle 
ment à a leneur en oxygène de 


TYPE DE GOUVERNEMENT: 
Dictature miltaire 
NIVEAU TECHNOLOGIQUE: 
Technologie. des ondes gravita- 
tionnelles très avancée, utilisée 
‘dans l'alimentation des valsseaux 
TRAITS CULTURELS: Frator- 
nels, religieux, Impérialistes 
REPRESENTANTS: Gorr (au- 
one à 
re avec le si 
du même nom) 
PREMIERE APPARITION: JOUR- 
NEY INTO MYSTERY 83 
= 


CARRUTHERS : trois fantômes à Bombay - 1911 


TAHNONCE DE LEUR MORT AVAIT INDIGNÉ L'INDE BRITANNIQUE. ET SOUDAIN, [le A 
CE 23 JUIN 191), DOUGLAS CARRUTHERS, MILLER Er Pelce, LES EXPO" 
RATEURS QU'ON | PENSAIT MASSACRES PAR LES MG: 

GISSENT À' BOMBAY . LS E! 


IRCOURU À PIED | B000km 
pbpEL ET DESERTS, ATTEIGNANT LES ES D 

RBSEN LE CRM LEVÉ SBERIEN ÊW AVRIL 1910, LA NOUVELLE DE 
LEUR MORT PARVENAIT A BOMBAY. 


ÉCOUVRAIENT LES DERMERS "PAR: 
RS ÉLEVEURS DE Es FAR ENS 00 Deer 
2 CO MAT er NA DES 
Us OUI 


SELON LES PLANS DE L'ARCHITECTE Dents ÉDGPTINE, 2 DUT DE MOULIKS 


ÉRIGÉRENT UN BATIMENT DE GLACE IRGE, [Q im DE. 
IPRENANT UNE A 


A ( 
DE 


DEM) 
LA DER eSON 


PALAIS, 
D'HIVER 


Les EPOUX CONNURENT- FATALEMENT. LE GRAND FR/SSON ET VECURENT HEUREUX LE 
PALAIS FONDIT AU PRINTEMPS. LA TSARINE MOURUT UN AN APRES. 


© CHANCEREL ÉDITIONS À} 


CLARA BALDWIN - un avion sur son train : 1911 


CÉLÈBRE PAR rh ÉXCENTRICITÉS L'AMÉRICAINE ce Pre DANS UN COMPARTIMENT GARAGE l'ETAIENT STOCKÉES LES 
Sete ER FUT IE A'POSSE ÉDER SAPROPRE PISTE PIÈCES D'UN AVI JON REALISE POUR ÊLLE ASSEMBLE L'AP- 

PA AUPCEEPES ENVI PATAMENAGER SUR LE OT D UN FARTILLDEVAIT PRENDRE SON ESSOR PUIS ATTÉRRIR SUR 
Yacoh. A 1911, LP JEUNE, CHANT EE 4) QE SMILIONS LR PISTE DU WAGON. RAT D TRE DÉMONT 


DE 20m Ace VETE SALEA MANGER, CABMETDe 


_ é IN ATTERRIS + 
PF © cHaNcERELéDMIONs re. AZ fDOWMA 


LES" PIIONNITIEIRSS 


DEMAIN O SSIBUPE 


ROWEN :- la fortune vient en fumant - 1891 


Le cor Sa Sam RO ROWEY, + LE COCHER DRESSA SUR LE QUAI UN HANGRR 2 2e, 4 SR 

DE SOUTH/ 17 CHAQUE JOUR SES CHEVAUX POUR LES, 
Dee a Pr £ ENDIT EN FUMANT, A'SON POSTE À". 0. Rer. OÛR SiR 
FORTUNE, EN... FUMAI < mu ADS ATTMNE, MAIS BEAU LOUÉUR, LU) REMIT UN 
APP MAATE. Ÿ 2 É CHÈQUE, QNDANT A/S 00! IE | 
DÙ PENDAMT PLUS D'un 
AN LE RETOUR OÙ 
CLIENT QUI 20 AVAIT 

INDE DE 


DEMANDE DE PA 
PRIER SR Jon 
DRAGGS LE MILL/ON- 
NAIRE EXCENTRI. RIQUE: 
CE DERNIER AVRIT 
FRÊTÉ LE FIACRE DE 
ROW, PRIN = 


DE REVENI! 

TERRE, PReTiT Pour £ 
= . ET SEFIT RECONDUIRE A'SON HÔTEL ROWEN DEVANT LE RAP: 

ÉNROET PÊLER'A'LORDRE POUR SE FAIRE PAYER LA COURSE : 1 SHULLING | 


NEW YORK - les bâtisseurs-acrobates - 1910 


LES *CASSE-COU Deer 
LE FAMECX PHARE! 


Er 2x PARENT Pr En 
A UE Me De 


CALISATION REQUISE, 
L'INDIFFÉRENCE AU VERTIGE. 


LAW : le précurseur du parachutisme sportif -1912 


TRAPÈLE VOLANT 4° /200m D'ALTITUOE, * MAISLES OS 
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LES 
HOMMES 
DU 

FEU 


— Un drame comme celui- 
ci ne doit plus se repro- 
duire! 


Blème de colère et d'angoisse ré- 
trospective, l'Empereur Napoléon ton- 
ne dans la cour de l'Ambassade d'Au- 
triche en flammes, tandis que l’on ré- 
conforte l'Impératrice Marie-Louise à 
demi-évanouie. Nous sommes le 1er 
Juillet 1810. Le drame a éclaté au 
cours du bal donné en l'honneur du 
mariage impérial par le Prince de 
Schwarzenberg, Ambassadeur d'Au- 
triche. À Paris, le service d'incendie 
n'a guère changé depuis le Moyen- 
Age, où l'on sonnait le tocsin et où 
l'on faisait la chaîne avec des seaux 
‘pour lutter contre le feu qui dévorait 
les maisons de bois. Cela ne peut 
plus durer dans une ville en plein dé- 
veloppement. 

Le 18 Septembre, l'Empereur, par 
décret, confie la lutte contre le feu à 


L'alerte a été donnée. Les hommes descendent le long 
de cette colonne qui relle les chambres aux garages où 
sont statlonnés les véhicules. 


un corps militaire: le Bataillon de Sa- 
peurs-Pompiers de la Ville de Paris, 
devenu, en 1867, le Régiment de Sa- 
peurs-Pompiers, qui sera érigé en 
Brigade le 1er Mars 1967 et, sous le 
commandement d'un général, forme- 
ra un corps appartenant à l'arme du 
Génie. 


DE GIGANTESQUE 
CATASTROPHES 


L'Histoire abonde en grandes ca- 
tastrophes dues au feu. Si l'incendie 
de Rome a été volontairement allumé 
sur l’ordre de Néron, d'autres, pure- 
ment accidentels, ont en leur temps 
défrayé la chronique: le Grand In- 
cendie de Londres, celui de Moscou 
(également volontaire, celui de San 


Francisco, à la suite du tremblement 
de terre qui avait déjà détruit la moitié 
de la ville. Plus limités, mais célè- 
bres, l'incendie du Bazar de la Chari- 
té, à Paris, où périt la duchesse d'A- 
lençon, belle-fille du Roi, celui de 
l'Opéra de la rue Le Pelletier et, plus 
proches de nous, celui des magasins 
“L'Innovation”, à Bruxelles, de plu- 
sieurs “tours infernales” à New-York, 
Séoul, Bogota, Rio et Säo Paulo. Il y 
a quelques années, le “5-7” français 
et le “6-9” belge, où périrent de 
nombreux jeunes danseurs, ont 
frappé les imaginations. 

C'est pourquoi, dans le monde en- 
tier, la lutte contre le feu a pris un 
caractère primordial et l'on a cherché 
partout à se doter d'hommes supé- 
rieurement entraînes et de matériels 
de plus en plus perfectionnés pour 
maîtriser ce danger omniprésent que 


En pleine action. 


75 
les imprudences rendent encore plus 
grand. 


DES REGLEMENTS SEVERES 


En ce domaine comme en bien 
d’autres, mieux vaut prévenir que 
guérir. C'est pourquoi gouverne- 
ments et municipalités établissent 
des règles de sécurité de plus en plus 
draconiennes en ce qui concerne la 
construction des immeubles et les 
consignes d'incendie. Dans des pays 
comme la France — où la réglemen- 
tation, sans cesse complétée et per- 
fectionnée, compte parmi les plus 
sévères —, c'est à l'échelon national 
que s'élaborent lois et décrets. Mais il 
ne suffit pas d'édicter des règle- 
ments, il faut pouvoir les faire respec- 
ter: les incendies de forêt, qui cau- 
sent de lourds dommages à l'écono- 
mie d'une région, sont le plus sou- 
vent dûs à l'imprudence. Architectes 


% 
vent dûs à l'imprudence. Architectes 


et promoteurs ont respecté la régle- 
mentation, mais les utilisateurs sont 
négligents: blocage en position ouver- 
te des portes “coupefeu” pour facili- 
ter les allées et venues, encombre- 
ment des couloirs avec des archives 
(facilement inflammables) dans les 
immeubles de bureaux, par exemple, 
sans oublier, en décoration, l'utilisa- 
tion de matériaux inflammables dans 
des locaux où ils devraient être pros- 
crits. 


DES HOMMES ENTRAINES... 


Dans le monde entier, les sapeurs- 
pompiers forment un corps d'élite, 
quel que soit son statut. En France, 
les pompiers de Paris et de Marseille 
sont des militaires, pour la plupart de 
carrière: l'incendie des Nouvelles-Ga- 
leries, à Marseille, a amené, en 1938, 
la. création du Bataillon de Marins- 
Pompiers. Dans les autres grandes 
villes, il existe des corps de pompiers 
professionnels civils, qui vivent en 
caserne et portent l'uniforme et relè- 
vent de la Direction de la Sécurité Ci- 
vile du Ministère de l'Intérieur. Ils 
sont environ 15.000, auxquels s'ajou- 
tent les 7.000 militaires. Dans les pe- 
tites villes et à la campagne, 200.000 
volontaires, indemnisés par vacation, 
exercent normalement leur métier, 
mais se précipitent à l'“arsenal” én 
cas d'alerte (tocsin ou sirène) pour 
rejoindre les engins-pompes, ou se 


rendent le cas échéant directement, | , 


sur les lieux du sinistre. Enfin il existe 
d'autres pompiers professionnels — 
anciens sapeurs pour la plupart — qui 


e employée surtout pour les in- 


Combinaison d'e 
cendies de chimiques et les avions en feu. 


relèvent du secteur privé et assurent 
la sécurité incendie dans les grandes 
entreprises ou les ensembles immo- 
biliers importants. 

Bien entendu, on ne devient pas 
pompier du jour au lendemain. En 
France, l'appelé qui vient effectuer 
son service national à la Brigade de 
Sapeurs-Pompiers — ou l'engagé vo- 
lontaire, qui restera sous contrat plus 
longtemps — doit d'abord accomplir 
un stage d'instruction de deux mois 
au Centre de Villeneuve-Saint-Geor- 
ges. Un contrôle de fin de strage 
sanctionne cette période, au terme 
de laquelle les cadets sont affectés 
en unité. Là, ils poursuivront leur en- 
traînement et leur formation afin de 
devenir opérationnels. 

Chez les pompiers, la formation est 
permanente: chaque jour, le pro- 


Un entrainement très dur: l'ascension à mains nues d'un 
mur en bois. 


gramme comporte une heure d'exer- 
cices divers, une heure d'instruction 
théorique et technnique, deux heures 
de sport. S'y ajoutent les travaux 
d'entretien du matériel, les “tournées 
de bouches” (vérification de la pres- 
sion d'eau et entretien des bouches 
d'incendie du secteur) et la visite pé- 
riodique des établissements à gros 
risques afin de bien les connaître en 
cas de besoin. 


DES EQUIPES COHERENTES... 


Lorsque l'on appelle les pompiers, 
la communication, reçue au stan- 
dard, est immédiatement répercutée 
sur le service d'alerte, qui déclenche 
le départ des premiers secours. Les 


hommes, logés au dessus du garage, 
se laissent glisser au rez-de-chaus- 
sée par les “perches”, attrapent sur 
les patères disposées près des véhi- 
cules leurs vestes de cuir et leurs 
casques et sautent dans les fourgons 
où ils achèvent de s'équiper tandis 
que les chauffeurs foncent vers les 
lieux du sinistre. 

Un départ normal mobilise trois 
véhicules: le “premier secours”, qui 
emporte 6 hommes, le fourgon- 
pompe, avec un équipage de 11 
hommes, l'échelle avec 3 hommes. 
L'ensemble ests le commande- 
ment dufgarde, dont le grade 
va d’adjudant à capitaine. Sur place, 
le chef de garde estimera s'il est né- 
cessaire de demander des renforts, 
appelés par radio: “G.D.P.” (Grande 
Puissance Dévidoir), “F.E.V.” (Four- 
gon Electro-Ventilateur), camion- 
grue, fourgon-compresseur, engins 
producteurs de mousse, engins de 
protection, ambulances médicalisées 
ou non, etc. 

Des règles impératives encadrent 
les sapeurs dans leur lutte contre le 
feu. Elles ont pour but d'assurer leur 
sécurité et celle des victimes blo- 
quées dans l'immeuble en feu et de 
Sauvegarder au maximum les biens 
menacés. Elles finissent par consti- 
tuer chez les sapeurs bien entraînés 
une seconde nature où les réflexes 
jouent automatiquement quand les 
circonstances l’exigent. 


POUR SAUVER 
DES VIES HUMAINES 


Comme beaucoup de ceux qui as- 
surent un service public permanent, 
les pompiers sont astreints à deb 
tours de service contraignants: deux 


La ‘cave à fumée” où les hommes s'entrainent à l'ütilisa- 
tion du masque: I s'agit de garder son controle dans la 
fur . 


jours de service, un jour de repos. II 
faut donc une vocation certaine pour 
être pompier professionnel, civil, mi- 
litaire où privé. A plus forte raison 
pour être pompier volontaire. D'au- 
tant que les missions sont multiples: 
incendies, secours aux noyés, désin- 
carcération (à l'aide de pinces pneu- 
matiques) d'automobilistes prison- 
niers d'une voiture d'urgence et 
réanimation (blessés graves, suici- 
des, infarctus du myocarde, syn- 
copes, etc..). Ces tâches supposent 
l'intervention d'unités mobiles plus 
ou moins lourdes montées par des 
équipages comprenant un médecin 
anesthésiste-réanimateur, un infir- 
mier et un chauffeur également se- 
couristes. Plus banalement, il peut 
aussi y avoir le sauvetage d’un chat 
en détresse sur un érbre. Les acci- 
dents de chemin de fer, d'avion, de 
métro, sont aussi du ressort des 
pompiers, qui doivent être prêts — 
et qui le sont — à faire face aux si- 
tuations les plus acrobatiques et les 
plus dangereuses pour accomplir 
leurs missions. 

Mais la récompense est là quand, 
le visage noirci par la suie, les yeux 
irrités par la fumée (le port du mas- 
que n'est pas toujours nécessaire), 
la moustache roussie par les 
flammes (le port de la barbe est in- 
terdit à tout sapeur). Le pompier 
peut contempler les victimes que 
son courage et son abnégation lui 
ont permis de sauver. 
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HISTOIRE DE CONNAÎTRE 
L'HISTOIRE... 


N'EGROGNEZ 
FAS TROP, 
VOUS FINIREZ 
B/EN FAR 
TROUVER! 


ÎLS SERONT 
CÉGION À CA 
POSSÈDER / 


160° 


. MAS NE FAÎTES PAG TOUTE UNE 
HISTOIRE SI VOUS NE DÉCOUVREZ PAS 
L'ERREUR QUI S "EST GUISSÉE DANS CES 
DEUX DESSivs - 

REPONSE: 


“euvdeuog 1ed 7081 ua/nb oppuo 919 vu Anouuou,p UOBp) u7 
:s0Q np usa 

YLGL ep euenB &] op ojup eiel4onoueS 87 

sney np UIssaQ 


e quelle façon les Egyptiens s'é- 
clairaient-ils pour peindre les 
] murs des tombeaux? Mystère... 
| Ils n'utilisaient pas de torches car 
| on n'a trouvé aucune trace de suie. 
Certains spécialistes pensent que 
la lumière était fournie par un SYS- 
TEME DE MIROIRS qui reflétaient la 
lumière du Soleil pour la renvoyer 
dans les moindres recoins du tom- 
beau. 


NOVA : 
le grand retour de LA CHOSE ! 
Un épisode réalisé par 
STAN LEE et tous les artistes 


des FANTASTIQUES ! 


FACTEUR X 
déchiré entre humains et mutants 


dans SPIDEY ! 


Dans TITANS , 
arrivée fracassante de 
BIRD-BOY, l'extraterrestre : 
UN DROLE D'OISEAU ! 
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